
Capsule 2 - Se repérer dans RStudio
MQT-2101 - Analyse et modélisation des données
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Pourquoi ça compte
UNE DÉCISION CONCRÈTE

Où écrire une commande et où retrouver son résultat?
L’éditeur conserve le code; la console l’exécute; les autres volets permettent d’inspecter les objets
et les fichiers. Repérez ces zones dans votre propre fenêtre RStudio.
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Objectifs de la capsule

Reconnaître les zones essentielles de RStudio.

Distinguer ce qu’on écrit, ce qu’on exécute et ce qu’on inspecte.

Repérer les fichiers et les graphiques produits.
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Un premier objet dans la Console

<- conserve le résultat sous le nom resultat.

La Console affiche 2; l’objet apparaît dans Environment.

Un objet dans Environment n’est pas un fichier enregistré.

resultat <- 1 + 11
resultat2
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Les zones essentielles

Source
écrire scripts et fichiers .qmd

Console
exécuter des commandes rapides

Environment
voir les objets créés

Files
naviguer dans le projet

Plots
afficher les graphiques

Help
consulter l’aide des fonctions
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La discipline qui évite les erreurs
ON TESTE DANS LA CONSOLE

une commande ponctuelle, pour voir si elle marche.
ON GARDE DANS LA SOURCE

tout ce qui fait partie de l’analyse finale, dans le .qmd.

Un graphique affiché ne suffit pas : le code qui le produit doit rester dans le rapport.
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Chercher une fonction

L’aide intégrée montre les arguments d’une fonction et un exemple minimal.

library(tidyverse)1
?read_csv2
?ggplot3
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À retenir

1
Le rapport s’écrit dans Source; les essais
se font dans la Console.

2
Les objets se vérifient dans Environment,
les fichiers dans Files.

3
Conservez le code du graphique pour
pouvoir le reproduire.
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Production autonome 2.2
Associez chaque zone de RStudio à une action concrète.

Écrire le rapport, exécuter du code, voir les objets, trouver les fichiers, afficher un graphique.
Ensuite, écrivez une phrase sur le rôle de deux zones utiles.

Auto-vérification

Je retrouve Source, Console, Environment et Files.

Je sais où conserver le code de mon analyse.

Je distingue un objet R d’un fichier enregistré.
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